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Czesc!

Jestem Arkadiusz Rataj - artysta wizualny, specjalizujgcy

sie w generative design, oraz tworzeniu interaktywnych filtrow
AR na platformy spotecznosciowe. Moja praca opiera sie na
wykorzystaniu zarowno Istniejgcych narzedzi, jak | tworzeniu
wtasnych, aby osiggngc unikalne efekty w projektach.

W 2023 roku zdobytem gtowne nagrody w konkursach "Digital
Ars” oraz "Where Next?: Kreatorzy Zmian" za projekty
tystyczne wykorzystujace sztuczng inteligencje. Jestem
tywowany do wspierania branzy kreatywnej w nowatorskim
lejsciu do budowania marek klientow. Jestem otwarty
spotprace | nowe wyzwanial



Kompetencje

Umiejetnosc Oprogramowanie

e Programowanie i tworzenie skryptow e TouchDesigner

e [worzenie modell sztuczne] e Meta Spark Studio
Inteligencii e Unreal Engine 5

e Tworzenie filtrow AR na platformy e Unity
Facebook i Instagram e Blender

e Tworzenie aplikacji mobilnych i e Houdini
Internetowych e Visual Studio Code

e Modelowanie 3D
o Efekty specjalne




Generative design

Generative design to innowacyjne podejscie w procesie kreowania marki, ktére
wykorzystuje algorytmy i sztuczng inteligencje do generowania unikatowych,
dynamicznych i zmiennych elementdw wizualnych. W kontekscie brandingowej
strategii, generative design pozwala na tworzenie elastycznych identyfikacji
wizualnych, ktore mogg sie adaptowac do réznych mediow, platform oraz
zmieniajgcych sie potrzeb klientow.

Przyktady generative designu:

e Tworzenie grafik i wzoréow: automatyczne generowanie grafik i wzorow, np. do
projektowania plakatow, opakowan produktow czy elementow identyfikacii
wizualnej, co pozwala na szybkie eksplorowanie réznych koncepcii.

 Personalizacja tresci: personalizacja tresci w oparciu o dane demograficzne lub
preferencje odbiorcow, np. generowanie spersonalizowanych reklam, newsletterow
czy produktow, co wzmacnia zaangazowanie i relacje z klientami.

e Tworzenie interaktywnych doswiadczen: tworzenie interaktywnych doswiadczen,
np. interaktywnych instalacji artystycznych czy aplikacji mobilnych, ktore reagujg na
zachowanie uzytkownika, co sprawia, ze doswiadczenie jest bardziej angazujace i
unikalne.



Wizualizacja audio:

tanczacy android
2024

Dynamiczna wizualizacja audio w czasie
rzeczywistym, przedstawiajgca autorski model
3D wykonujgcy “taniec brzucha”.




,Gwiezdny pyt”

2023

Instalacja umozliwia widzom
interakcje z wirtualng gwiazda za
pomoca ruchdw ciata.
Wspomaga to ¢wiczenia
oddechowe i relaksacyjne,
wptywajgc pozytywnie na
poczucie dobrostanu interaktora.




Wizualizacja audio: pierscienie
2024

Wybrane sktadowe dzwieku kontrolujg tempo
obrotu pierscieni, natomiast natezenie dzwieku
wptywa na swietlistos¢ obrazu.

Wizualizacja towarzyszy muzykom podczas
wystepu na zywo.




,JMaszyna Smakow”
2023

Autorski model sztucznej
inteligencji generujgcy obrazy
na podstawie wybranej
mieszanki smakow whisky.

Praca, stworzona dla marki
Glenfiddich, zdobyta gtdwng
nagrode w konkursie “Where
Next? Kreatorzy Zmian”.




Seria zdie¢ chmur z natozong wizualizacjg Praca zdobyta pierwszg nagrode w
stworzong przez autorski model sztucznej konkursie “Digital Ars”.
inteligencii.




Bransoleta ilustrujaca

proces chemiczny
2024

Wzor bizuterii powstat
w wyniku symulacji procesu

mieszania sie dwdoch substancii.

Model mozna wydrukowac
na drukarce 3D.



Obrazy

algorytmiczne
2013-2020

Seria akrylowych, recznie malowanych obrazow,
ktorych struktura ilustruje dziatanie wybranych
algorytmow.

Zamieszczone zdjecia ukazujg prace stworzone
przy uzyciu algorytmu Euklidesa.

Wymiary obrazow mieszczg sie w granicach
od 50x7/0 cm, do 120x100 cm.




Filtry AR

Filtry AR na platformach Facebook i Instagram stanowig innowacyjne narzedzie

w kreowaniu marki, umozliwiajgce interakcje z odbiorcami w sposob przyciggajacy
uwage. Te wirtualne naktadki, wykorzystujgce technologie rozszerzonej rzeczywistosci,
pozwalajg markom tworzyc¢ interaktywne i spersonalizowane doswiadczenia, ktore
wyrozniajg sie w zattoczonym srodowisku mediow spotecznosciowych.

Przyktady wykorzystania filtréw AR:

 Promocja produktow: filtry pozwalajg uzytkownikom wirtualnie przetestowac
produkty, np. wyprobowujgc rozne odcienie kosmetykow, co wspiera swiadome
zakupy.

e Interaktywne kampanie marketingowe: filtry AR angazujg uzytkownikow w
interaktywne kampanie, np. poprzez "przymierzanie"” ubran w wirtualnym trybie,
zwiekszajgc tym samym zaangazowanie i Swiadomosc¢ marki.

e Wydarzenia specjalne: filtry dodajg dodatkowg wartos¢ do wydarzen specjalnych,
np. premiery filmowej, umozliwiajgc interaktywne eksplorowanie scen z filmu czy
udostepnianie zdje¢ z postaciami, co wzbogaca doswiadczenie uczestnikow.



_ 1ozsamosc”
2023

Interaktywna wersja obrazu o tym samym tytule,
stawia pytanie o status tozsamosci kreowanej
wytgcznie w formie wizualngj | intencjonalne),

CO czesto ma migjsce w mediach
spotecznosciowych.




,Gwiezdny pyt”

2023

Ruch ragk widza steruje
wizualizacjg mgtawicy, ktora

W Szczytowym momencie
rozbtyskuje wigzkami energi.
Praca wskazuje na nieoczywisty
ZWigzek cztowieka z pytem
gwiezdnym, wyrazajacy sie

w pochodzeniu chemicznym

| ewolucji planet.




7/ /,,

L,INTYyMNOSC
2023

Filtr dodaje warstwe narracyjng do rzeczywistego
obrazu o tym samym tytule. Dzieki rozszerzonej
rzeczywistosci kobieta ,,wychodz” z ilustragji,
aby rozegraC z widzem swoistg gre.




Aplikacje mobilne

Aplikacje mobilne stanowig niezwykle skuteczne narzedzie w kreowaniu marki,
umozliwiajgc firmom bezposrednig interakcje z klientami i budowanie silnego zwigzku
z markg. Dajg one mozliwosc¢ tworzenia spersonalizowanych i interaktywnych
doswiadczen, ktore angazujg uzytkownikow na roznych etapach ich drogi z marka.

Przyktady aplikacji mobilnych:

 Prezentacja produktow: aplikacje AR mogag pozwoli€ klientom na eksploracje
produktow w wirtualny sposob, co wptywa na zwiekszenie zaangazowania i
lojalnosci wobec marki.

e Relacja z klientem: aplikacje okolicznosciowe, towarzyszgce konkretnym
wydarzeniom (wystawy, festiwale, koncerty), umozliwiaja firmom budowanie relacji z
klientami poprzez dostarczenie spersonalizowanych informacji, ofert lub
doswiadczen zwigzanych z danym wydarzeniem.



,JMaszyna Smakow”

strona internetowa
2023

Interaktywna wersja online prezentowanego
poprzednio modelu sztucznej inteligendji,
generujgcego obrazy na podstawie wybrang)
mieszanki smakow whisky. W wersji online
uzytkownicy majg mozliwosc¢ samodzielnego
eksperymentowania z modelem i generowania
wtasnych obrazow.

Projekt powstat dla marki Glenfiddich i zdobyt
gtowng nagrode w konkursie “Where Next?
Kreatorzy Zmian”.

Owocowy

Kwiatowy

Stodki

Pikantny

Dymny




cnmury

Dowiedz sie wiecej

iczba powtorzen = 20

_Chmury”

wersja mobilna (Android, iOS)
2023

Interaktywna wersja projektu “Chmury”, dzieki
ktorej uzytkownicy samodzielnie mogg ustawic
parametry algorytmu, oraz wygenerowac obrazy
na podstawie swoich zdjec.

Celem projektu jest udostepnienie w przystepne]
formie modelu sztucznej inteligenciji, oraz
zachecenie widzow do samodzielnej eksploracii
tematu.

Aplikacja towarzyszyta festiwalowi “Digital Ars
Festival” w 2023 roku.



,Molecular Cooking Game”™

2022-2023

D'H\j

HOW TO PLAY

Break the chocolate bars when they are on top of the bowl.
@il ouch the chocolate to break it!

Projekt wykonany na zlecenie “Art & Science Synergy Foundation”
w Berlinie dla projektu “CHIC Innovation Consortium Project / EU
Horizon 2000”. Jest to gra mobilna AR, ktdrej celem jest wykonanie
dwadch potraw wedtug przepisdw mistrzow kuchni molekularne;.

Celem projektu jest podnoszenie swiadomosci na temat zdrowe]
zywnosci oraz alternatywnych sktadnikow.



Kontakt

Oferuje bezptatne, niezobowigzujgce godzinne
spotkanie online, podczas ktorego omowimy
mozliwosci wspotpracy.

Zapraszam do skorzystania z tej okazji w celu
Jasnego okreslenia Twoich potrzeb i celow przed
ewentualnym podjeciem decyzji o wspotpracy.

Strona internetowa

www.arekrata).pl

E-maill

kontakt@arekrata).pl

Telefon

+438 608 /7/1 /15




“Technologia to tylko narzedzie.
L udzie, ktorzy |e| uzywaja, to Cl,
ktorzy naprawde dokonujg



https://www.instagram.com/arkadiuszrataj
https://www.facebook.com/arekratajart
https://pl.linkedin.com/in/arkadiusz-rataj-06b584178

